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kontrast medzi ruchom dneSného sveta a pomalym rytmom minulosti
pokoj, reSpekt a tiché spojenie s minulost'ou
miesto meditacie, kultury a hlbsieho zazitku

ticho krajiny a atmosféra minulosti



TEXTOVA CAST



FILOZOFIA NAVRHU, IDEA, SCENAR

Navrh muzea pracuje s principom horizontality a vertikality ako zakladnym kompoziChym motivom,
reflektujucim charakter okolitej krajiny a existujucu priestorovu situaciu lokality Villa Rustica. Architektonicka
forma objektu je zamerne redukovana na jednoduchy, archetypalny kvader, ktorého ambiciou nie je
dominovat prostrediu ani konkurovat historickej pamiatke, ale vytvorit pre nu kultivované priestorové
pozadie. Objekt svojim vyrazom ustupuje archeologickému nalezisku a nechava vyniknut' jeho historicku a
kulturnu hodnotu.

Koncept horizontality je vyjadreny samotnou hmotou muzea — nizkou, linearnou stavbou osadenou v
krajine tak, aby nadvazovala na prirodzeny horizont terénu. Horizontalny charakter objektu vstupuje do
vedomeého kontrastu s vyraznou vertikalitou vzrastlej vegetacie a okolitych stromovych porastov, ¢im vznika
napatie medzi architekturou a krajinou. Napriek tejto kontrastnosti vSak objekt nepdsobi rusSivo; svojou
mierkou, materialovym rieSenim a osadenim sa snazi prirodzene splyvat s prostredim a stat sa integralnou
sucastou krajiny.

Objekt je situovany v zadnej €asti pozemku s cieflom minimalizovat' jeho vizualnu dominanciu pri pohlade z

pristupovej komunikacie a bezprostredného okolia archeologického naleziska. Zamerom je vytvorit
postupné odhalovanie architektury — muzeum sa navstevnikovi neukazuje okamzite, ale je CiastoCne

ukryté v hustej vegetacnej vrstve tvorenej existujucimi aj novo vysadenymi stromami.

Materialové rieSenie objektu vychadza z kontextu lokality a snahy o prepojenie architektury s prirodnym
prostredim. Muzeum je navrhnuté z pohladového betonu s otlaCkom dreveného debnenia, ktorého textura
evokuje kmene stromov a prirodzenu kresbu dreva. Beton tu nefunguje ako chladny industrialny prvok, ale
ako material nesuci stopu prirody a Casu, ¢im podporuje ideu nenapadnej architektury zakorenenej v krajine
a dialogicky reagujucej na lesny charakter uzemia.
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HORIZONTALITA VO VERTIKALNOM KONTEXTE




URBANISTICKE RIESENIE

RieSeny pozemok sa nachadza v lokalite Velka luka, v severozapadnej Casti mestskej Casti Bratislava —
Dabravka, v bezprostrednom kontakte s archeologickou pamiatkou Villa Rustica. Uzemie je
charakteristické svojou hrani€énou polohou medzi urbanizovanou sStrukturou mesta a prirodnym
prostredim lesného masivu Devinskej Kobyly, ¢im nadobuda vyrazny krajinno-priestorovy charakter.

Z urbanistického hladiska je uzemie relativne izolované od intenzivnej mestskej struktury a nachadza sa
na okraji obytného uzemia Dubravky. Dominantny charakter okolitej zastavby tvoria nizkopodlazné
rezidencné objekty, viladomy a individualna bytova vystavba rozptylena v svahovitom teréne, doplnena o
zahradkarske a rekreacné plochy.

Dopravna dostupnost’ lokality je zabezpecCena predovSetkym prostrednictvom komunikacie smerujucej od
ulice Martina Granca a lokality Technické sklo, odkial pokraCuju obsluzné komunikacie a nespevnené
pristupové cesty veduce k archeologickému nalezisku. Vyznamnu ulohu zohrava aj siet peSich tras a
turistickych chodnikov, vratane zelene znaceného turistického chodnika prep3ajajuceho Dubravku s
uzemim Devinskej Kobyly. Pristup k uzemiu je mozny aj prostrednictvom zastavky MHD ,Technické sklo®,
odkial vedie pesSi pristup cez lesny a luC¢ny charakter uzemia.

Vyznamnou kvalitou pozemku su vyhlady a vizualne vazby na okolité prirodné prostredie. Mierne vyvysSena
poloha uUzemia umoZzZniuje panoramatické pohlady smerom na masiv Devinskej Kobyly, zalesnené
horizonty Malych Karpat a otvorené lucne plochy v okoli archeologického naleziska.

Bezprostredna blizkost’ archeologickej pamiatky vytvara Specificku urbanisticki podmienku, kde novy
architektonicky zasah vstupuje do dialégu s historickou vrstvou uzemia. Pozemok tak nemozno vnimat’ len
ako stavebnu parcelu, ale ako sucast SirSieno kulturno-krajinarskeho systému, v ktorom je potrebné
reSpektovat’ mierku krajiny, prienladové osi, ochranny rezim pamiatky a existujuci genius loci miesta.
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ARCHITEKTONICKE RIESENIE — DISPOZICIAAARCHITEKTURA OBJEKTU

Dispozicia muzea je navrhnuta na principe linearneho usporiadania, ktoré prirodzene vedie navstevnika
priestorom a podporuje plynulost expozi¢nej trasy. Hlavny vstup do objektu je orientovany kolmo na
pristupovu komunikaciu, €im vznika jasne definovany nastupny bod a Citatelna organizacia pohybu
navstevnikov v ramci objektu.

Vstupna Cast muzea pozostava zo vstupnej haly s recepciou a Sathovymi skrinkami pre navstevnikov.
Na vstupnu halu bezprostredne nadvazuje kaviaren, ktora je s foyer prepojena vizualne aj prevadzkovo.
Pristup do kaviarne je umozneny jednak zo vstupnej haly, ale aj samostatne z exteriéru, priamo od
parkoviska, o umoziuje jej nezavislé fungovanie aj mimo prevadzky muzea.

Linearna kompozicia dispozicie pokraCuje expozi€énou chodbou, ktora zaroven sluzi ako galerijny priestor s
umiestnenim mensSich exponatov a informacnych prvkov. Navstevnik je touto sekvenciou prirodzene vedeny
smerom k hlavhému vystavnému priestoru, ktory tvori otvorena, dispozicne flexibilna hala bez pevnych
priecok a deliacich stien. Tento koncept umoznuje vysoku mieru variability vyuZitia priestoru a jeho
adaptabilitu pre rézne typy vystav, kulturnych podujati Ci edukacnych aktivit. Jednotlivé expozicné celky su v
priestore vizualne definované prostrednictvom mobiliaru a vystavnych vitrin, bez potreby pevného €lenenia
dispozicie.

PozdiZz komunikaénej osi sa nachadza rad lavigiek, ktory podporuje pobytovy charakter priestoru a zarover
plynulo pokracuje aj do hlavnhého vystavného priestoru. Sedenie je priamo previazané s
velkorozmernymi pivotovymi dverami veducimi na exteriérovu terasu, Cim dochadza k prirodzenému
prepajaniu interiéru s krajinou a umoznuje flexibilné vyuzitie priestoru po€as réznych podujati.



ARCHITEKTONICKE RIESENIE — DISPOZICIAAARCHITEKTURA OBJEKTU

Zo vstupnej komunikacie su spristupnené aj doplnkové prevadzky objektu — hygienické zazemie pre
navstevnikov, technické a socialne zazemie zamestnancov vratane kuchynky a samostatného
hygienického vybavenia, depozitar, miestnost’ pre upratovacku, technickd miestnost’ ako aj
multifunkény priestor uréeny na premietania, workshopy alebo ateliérové aktivity.

Hlavny vystavny priestor je z dvoch stran lemovany velkorozmernymi presklenymi plochami, ktoré
zabezpecCuju intenzivne prirodzené osvetlenie interieru a zaroven ramuju vyhlady na okolité prirodné
prostredie. Vizualny kontakt s krajinou podporuje kontemplativny charakter muzea a vytvara dialdg medzi
exponovanou historiou a suCasnym kontextom lokality.

Na hlavny vystavny priestor nadvazuje exterierova terasa, priestorovo aj vizualne prepojena s
archeologickou lokalitou Villa Rustica. Terasa sluzi ako pobytova platforma umoznujuca navstevnikom
vhimat pamiatku v SirSom krajinnom kontexte a ponuka panoramatické vyhlady na okolitu krajinu. Priestor
terasy je prekryty ocelovou rostovou konstrukciou s vyraznou konzolou, ktora vytvara filtrovany tien a
zaroven integruje vzrastlu vegetaciu prerastajucu konStrukciou. SuCastou terasy su pobytové lavicky
podporujuce dlhSi pobyt a kontemplaciu miesta.



DISPOZICNY DIAGRAM

HLAVNY VSTUP

EXPOZICNA CHODBA

TERASA <

HLAVNY VYSTAVNY PRIESTOR ATELIER ZAZEMIE TOALETY, RECEPCIA, KAVIAREN
MUZEA SATNE ADMIN.



AXONOMETRIA




KONSTRUKCNE A MATERIALOVE RIESENIE

Nosny systém objektu muzea je rieSeny prostrednictvom sendviéovych obvodovych stien z pohladového
betéonu celkovej hrubky 450 mm. Konstrukcia steny pozostava z nosnej zelezobetdnovej vrstvy hrubky 200
mm, tepelnoizolacnej vrstvy z mineralnej izolacie hrubky 150 mm a interiérovej nenosnej vrstvy z pohlfadového
betonu hrubky 100 mm.

V navrhu som pouzil velkorozmerné bezramové hlinikové okna od &eského vyrobcu JANOSIK, ktoré
podporuju vizualne prepojenie interiéru s exterierom a maximalizuju presinenie vnutornych priestorov. Pri
vystupe na terasu su navrhnuté aj skryté pivotové dvere s betonovym povrchovym riesenim, integrované do
stenovej konstrukcie tak, aby opticky splyvali s hmotou steny a nenarusali Cistotu architektonického vyrazu.

Podlahové povrchy v celom objekte su navrhnuté z liateho terazza, ktoré zabezpecCuje materialovu kontinuitu
priestoru, vysoku odolnost' a homogénny vizualny charakter interieru.

Stropna konsStrukcia objektu je navrhnuta ako ocelovy rostovy strop s modulovym rastrom 2,5 x 25 m a
konstrukCnou vyskou 1,0 m. Tepelnotechnickeé poziadavky v mieste styku stropnej konsStrukcie s obvodovym
plastom su rieSené prostrednictvom tepelnoizolaCnych prvkov typu izokorb, eliminujucich vznik tepelnych
mostov.

Nad terasou je navrhnuta vyrazna presahujuca konzolova konstrukcia z ocelového systému, cez ktoru
prerastaju vzrastlé stromy, Cim dochadza k integracii vegetacie do architektonického riesenia objektu.

StreSna konsStrukcia objektu je rieSena ako extenzivna vegetaéna strecha, ktorej cielom je podpora retencnej
schopnosti uzemia, zadrziavanie zrazkovej vody a zlepSenie mikroklimatickych podmienok lokality.
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SITUACIE



ORTOFOTOMAPA
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RIESENE UZEMIE




MAPA UZEMIA




SITUACIA M 1:500




SITUACIA M 1:300

LEGENDA

1 Chodnik 2 Parkovisko 3 Stojisko na bicykle 4 Stojany na kontajnery 5 Extenzivna vegetacna strecha 6 Terasa
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PODORYSY, REZY, POHLADY
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LEGENDA MIESTNOSTI
1" Vstupna hala 46,07 m2 9  Satfiové skrinky 12,45 m2 17 Depozitar 13,76 m2
2 Recepcia 7,92 m2 10 Zazemie pre zamestnancov 19,09 m2 18 Technicka miestnost 4,64 m2
3 Chodba 1,90 m2 11 Satia 3,19 m2 19 Miestnost pre upratovadku 3,67 m2
4 WC pre imobilného 2,88 m2 12 WC pre zamestnancov 2,04 m2 20 Ateliér/premietacia miestnost 34,74 m2
5 Satfia a vstup pre zamestnancov 3,30 m2 13 WC pre imobilnych 3,88 m2 21 Sklad/zazemie 6,45 m2
6 WC pre zamestnancov 2,16 m2 14 WC muzi 7,20 m2 22 Chodba s expoziciou 48,78 m2
7 Sklad 7,42 m2 15 WC Zeny 8,74 m2 23 Vystavna miestnost 228,78 m2
8 Kaviaren 62,88 m2 16 Chodba 2,97 m2 24 Terasa 73,85 m2

Spolu: 524,16 m2
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GRAFIKA KAVIARNE
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VIZUALIZACIE EXTERIERU
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VIZUALIZACIE INTERIERU
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