ARSENAL MEMORY PARK

URBANISTICKE RESENI

Urbanisticka koncepce Arsenal Memory Park vychazi z mySlenky transformace Uzemi zatizeného traumatickou minulosti v atevienou a Zivou
meéstskou strukturu, kterd propojuje pamét, kazdodenni Zivot a krajinu. Navrh pracuje s kontrastem mezi pietnim charakterem jizni ¢asti uzemi a
novou obytnou vrstvou situovanou v severni ¢asti. Tyto dva svéty jsou vzajemné propojeny prostiednictvim ,cesty paméti” - hlavni urbanistické
osy, kterd se stava zékladnim kompozinim i symbaolickym prvkem celého névrhu. Cesta paméti propojuje nejvyznamnéjsi body Uzemi - pietni
misto v oblasti nalezisté masoveho hrobu, zachavany objekt Galpdn 9, nové interpretacni centrum Memory Center situované na Namésti paméti
a dale pokraCuje méstskou tfidou smérem ke kostelu v severni ¢asti Uzemi. Osa tak symbolicky vytvafi cestu od pfipominky tragickych udalosti
pfes reflexi a vzdélavani aZ k postupnému smifeni a navratu béZného Zivota do Uzemi. Nejedna se pouze o fyzické propojenijednotlivych mist, ale
také o narativni strukturu celého navrhu. Severni €ast Uzemi je koncipavana jako nova ohytna Ctvrt kombinujici bytové domy a fadové rodinné
bydleni. Zastavba reaguje na okolni urbanistickou strukturu a plynule navazuje zejména na vychodni rezidenéni ¢ast mésta. Soucasti nédvrhu jsou
hlavni dopravni osy, vedlejsi obytné ulice a také méstska tfida s obchodnim parterem, kterd umoziuje pohyb automaobilove dopravy, pésich i
cyklistd. Verejny prostor tfidy je v8ak navrzen s dlirazem na preferenci pésiho pohybu, vysoky podil zelené a kvalitni pobytovy charakter. Na
rozhrani obytné Gasti a krajinného parku vznikd Namésti paméti, které pfedstavuje hlavni verejny prostor celého navrhu. Dominantou némésti je
objekt Memary Center obsahujici muzeum a galerii. Sou€asti tohoto prostoru je také vadni prvek, pobytové schodisté a vstup do rozséhlého
polozapu$téného parkovaciho objektu umisténého pod Uravni ndmésti. Architektonické i urbanistické redeni ndmésti zachovava prihled a
priichod podél hlavni osy (Cesty paméti) smérem k pietni Gasti aredlu. Jizni ¢ast Gzemi je koncipavana jako klidovy krajinny park s ddirazem na
zachovani stavajici vegetace a minimalni zasahy do pfirodniho charakteru mista. V prostoru nalezisté masovéha hrobu vznika pietni zéna
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akce mensiho rozsahu. Aktivngjsi funkce, jako jsou sportavisté nebo vzdélavaci prostary v rekonstruovanych kasarnéch, jsou umistény v jiznim
cipu Uzemi tak, aby nenaruSovaly pietni a meditacni charakter centralni ¢asti parku. Vyznamnou soucasti urbanisticke koncepce je prace s
krajinou a vodnim rezimem Uzemi. Navrh vyuziva principy sponge city prostfednictvim retencnich jezirek, zasakavacich pasu zeleng, propustnych
povrch(l a rozsahlého podilu vegetace. Cilem je posileni pfirozené schopnosti Uzemi hospodafit s destovou vodou a soucasné vytvoreni
pFijlemného mikroklimatu v podminkach subtropickeho podnebi.

-

MEMORY CENTRUM

LEGENDA_

1 MASOVY HROB

;o /
PIETNIMISTO | —
2 NAMESTI PAMET) —— L
- INTERPRETACN| CENTRUM
3 KOSTEL |

4 AMFITEATR
5 VZDELAVACI PROSTORY
6 SPORTOVISTE

ARCHITEKTONICKE RESENI

Architektonické feseni objektu Memory Center vychazi z principu stfidmosti, kontinuity a respektu vici historickému kontextu mista. Navrh
neusiluje o monumentalizaci traumatu prostrednictvim expresivni formy, ale naopak pracuije s klidnym a minimalistickym vyrazem, ktery umozriuje
vyniknout samotnemu vyznamu prostoru a jeho atmosfére. Architektura se stava zprostfedkovatelem paméti, nikoliv dominantnim objektem
pFekryvajicim histarii mista.

Objekt je navrZzen jako ortogonalni hmota tvaru pismene U, jejiz jednotliva kfidla obsahuji specifické funkce - muzeum, galerii a centréini
spolecenskou ¢ast. Vyznamnym motivem névrhu je zachovani prichodu na ose. Stfedova ¢ast objektu je proto v rovni prvniho nadzemniho
podlaZi ¢asteCné otevfena a umoZriuje plynulé propojeni Namésti paméti s pietni ¢asti parku a navazujici méstskou strukturou a kostelem. Tento
princip prostupnosti se stava zakladnim architektonickym gestem névrhu. Objekt ma Ctyfi nadzemni podlaZi, pricemz posledni podlaZi je ¢astecné
ustoupené a doplnéné o dvojici stfeSnich teras orientovanych smérem k parku a pietnimu mistu. Architektura pracuje s lehkym vyrazem a
horizontalnim ¢lenénim fasady. Obvodovy plast je tvofen provétravanou fasadou s HPL panely v pfiradnich piskovych odstinech dopinénych o
matné sklo, subtilni hlinikove prvky a lamely s dekorem dfeva. Materialové FeSeni podporuje civilni a meditativni charakter objektu a souasné
reaguje na klimatické podminky mista.

Vyznamnou roli v navrhu hraje prace se svétlem. Vystavni prostory muzea a galerie jsou osvétleny pfevazné difuznim svétlem prostfednictvim
pasovych oken umisténych pfi horni hrané fasady, ktera jsou prekryta vrstvou matného skla zajistujiciho mekke rozptylené osvétleni interiéru.
Centralni ¢ast objektu je naopak oteviendjsi a vyuziva vétsi prosklené plochy umozriujici prihled podél osy uzemi. Ve vecernich hodinach se
prosvétleny stfed objektu stavé symbolickym svételnym bodem v (zemi - tichou pfipominkou obéti minulého reZimu. Architektura zaroven citlivé
pracuje se vztahem interiéru a exteriéru. Prihledy, oteviené pasaZe, stiesni terasy i pobytové schodisté vytvareji plynuly prechod mezi budovou,
vefejnym prostorem a krajinou parku. Vyznamnou souéasti navrhu je také variabilita vystavnich prostor, které jsou feSeny jako otevieny flexibilni
systém doplnény o mobilni vystavni stény umozriujici proménlivost expozic i zplsobu vyuZiti jednotlivych ¢asti objektu. Celkové architektonické
reseni usiluje o vytvoreni prostoru, ktery bude pdsobit klidng, distojné a soucasné oteviené. Memory Center se nestava pouze muzeem minulosti,
ale také mistem soucasného dialogu, vzdélavani a spolecenskeé reflexe.
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