
REVIVIFIER L’INTÉLLIGIBILITÉ D’UN
MILIEU SENSIBLE 
     ‘CAS DE LA SEBKHA DE KÉLIBIA’ 
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Projet de Fin d’Études :  2024 -2026
Période : Septembre 2024  à Avril 2026
Encadrement : Pr. Omar BOUDEN 
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STRATEGIE D’INTERVENTION :
INTERVENTION URBAINE 1  : INTERVENTION URBAINE 2  :

PARTI ARCHITECTURAL : 
AVANT1950

APRES 2026

CONTEXTE D’ETUDE : 

INTERVENTION ARCHITECTURALE  :
ETAT EXISTANT DU MANÈGE MODELE PROJETE 
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Axe de vue de la fortresse de Kélibia 

Echelle 
Adulte La mer Echelle 

Enfant 

La ville 

Accès partir de  la ville

vue sur le fort 

Echelle 
Enfant 

Etat existant :le Manège étant  un bloc  
cloturé,décontextualisée non intelligible 

Le parvis du
manège
 

 Libération d’Axes structurants de vues
du Project  

Abstract project : 

Parc du lac

1 2 3 Estomper la Limite entre le Lac et le
Bati avec un bassin intégré 

3
4

 Un  parcours Observatoire

Connecter le Project avec la Ville et la Mer 

Echelle 
Adulte

Station du train et parcours récreatif extérieur 

Un Volume de marquage
d’entrée, inscrit dans le plan
masse comme un seuil
structurant, organisant la
lecture du Projet et
affirmant son accessibilité
materialisé par des
structures de toile  tendus

5 Transposition de Programmes existants dans une Structure signal  : 

Terrain de pétanque 

Structures de mémoire collectif
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Coupe C-C

Bandes de circulation  Evenement urbain  Bandes deMobilité
douce   

AMÉNAGEMENT URBAIN DES RIVES DE LA SEBKHA 

TERRAIN DE SKATEBOARD 
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3

1
2

3

PLANS D’AFFECTATION ET RÉAMÉNAGEMENT DES ZONES À POTENTIEL (AVANT/APRÈS)

TERRAIN DE SKATEBOARD 

AIRE DE PAUSE 

Vue directe sur  le Fort

AIRE DE REPOS 

1

2
Vue degagée sur la Forteresse

ZONE UTA – PÔLE D’ANIMATION STRATÉGIQUE

ZONE STRATÉGIQUE – ÉVÉNEMENT URBAIN

ZONE DE RESTAURATION  – PLACE PUBLIQUE 

1

3

2
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COUPE A-A ECH:1/100

PLAN CAPSULES ECH:1/100

COUPE B-B ECH:1/100
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baraques  de restauration en bois en mauvaise état

Bati  friche 

3 AIRE DE PAUSE 

Stationnement des marchants mobiles sur le
trottoire et la voirie

KIOSQUES ET AMÉNAGEMENT URBAIN
ETAT EXISTANT : 
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AMPHITHEATRE FLOTTANT  : 
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DÉTAIL DE LA  PLATEFORME OBSERVATOIRE PLATEFORME OBSERVATOIRE 
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SYSTÈME CHARPENTE EN ACIER 

MEMBRANE DE 
TRACTION

ANNEAUX DE
 COMPRESSION 

Bancs

LA PLACE DU MANÈGE : SYSTEME COSTRUCTIF

SYSTEME COSTRUCTIF
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LE RESTAURANT ILE : 
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LE TRAIN TOURISTIQUE INTÉRGENÉRATIONNEL : 

Parcours du train 

21



Détails du projet accessibles via le code QR ci-dessous.
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