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KONTEXT

Navrh smutecni siné reaguje

na architektonicky kontext
Dablického hibitova, ve kterém se
vyrazne objevuji prvky kubisticke
a geometricky komponované
architektury. Inspirace vychazi
predevsim z charakteristickych
ostrych hran, zalamovanych ploch
a hmotné prace s architekturou,
které se na hrbitove objevuii jak

v samotnych stavbach,

tak i v drobnych architektonickych
prvcich a oploceni arealu.

Objekt na tento historicky kontext
nenavazuje doslovnou kopii
kubistickych forem, ale jejich
soucasnou minimalistickou
interpretaci. Jednoduche
geometrické hmoty, vyrazné hrany
a prace se svetlem a stinem
odkazuiji na kubisticky charakter
mista, zaroven vsak zachovavaji
klidny a pietni vyraz odpovidajici
funkci smutecni sine.

Vyznamnym inspiracnim prvkem
se stal také geometricky Clenény
betonovy plot lemujici areal hrbitova.
Jeho rytmus a zalamovani ploch
ovlivnily tvaroslovi objektu i zplsob
modelace jednotlivych hmot.
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KONCEPT

Smutecni sin je navrzena jako
kompozice dvou vzajemne se
dotykajicich hmot, vychazejicich
ze symboliky ztraty, paméti

a posledniho kontaktu mezi
zesnulym a pozUstalymi.

Vyrazné vertikalni forma vyssi ¢asti
symbolizuje odchod a transcendenci.
VySSi hmota ze svétlého hladkého
pohledoveého betonu slouzi jako
hlavni prostor obradu s podiem pro
posledni rozlouceni. Denni svétlo je
do interiéru privedeno shora, odrazi
se od svétlého reflexniho povrchu

a nasledné se lame do prostoru
podia, ¢imz vytvari klidnou atmosféru
obradu.
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NizSi hmota z cortenove oceli vytvari
intimnéjSi prostor s lavicemi pro
pozustalé. Kontrast mezi svetlym
betonem a tmavou cortenovou oceli
pracuje se symbolikou svétla a tihy,
zatimco vzajemny dotyk obou hmot
predstavuje posledni kontakt

a propojeni mezi svetem zivych

a zesnulych.
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T v blizkosti hlavniho vstupu

L Dablického htbitova, v navaznosti
na administrativni zazemi a stavajici
infrastrukturu arealu. Umisteni
umoznuje prirozenou dostupnost
a jasnou orientaci navstévniku
v ramci hrbitova.
Pred objektem se nachazi vodni
prvek doplnény prostorem k sezeni,
vytvarejici misto pro zastaveni,
rozjimani a vzpominku. Odraz
objektu na vodni hladiné podporuje
atmosféru klidu a symbolicky pracuje
s tématem pameéti a pomijivosti.
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Obijekt je orientovan tak, aby vyssi,
jehlanovité akcentovana cast
smerovala k jihu a béhem vétsiny
dne vrhala stin na nizSi cortenovou
hmotu. Tato prace se svetlem

a stinem podporuje hlavni myslenku
navrhu, tedy symboliku ztraty, trvalé
pritomnosti vzpominky a vztahu mezi
zesnulym a pozUstalymi. Zaroven
jizni orientace umoznuje privadet
béhem vétsSiny dne prirozené svétlo
skrze horni otvor do interiéru, kde se
odrazi od reflexniho povrchu

a dopada do prostoru rec¢nického
podia.

Prostorové reseni objektu zaroven
pracuje s postupnym prechodem
mezi verejnym prostorem hrbitova

a intimnim prostredim samotnée
smutecni siné. Navstéevnik prichazi
nejprve k prostoru vodniho prvku

a sezeni, ktery vytvari klidovou zonu
pro zastaveni a ztiSeni pred vstupem
do objektu. Samotna kompozice
hmot nasledné prirozene vede
pohled i pohyb navstévnika smerem
Kk hlavnimu obradnimu prostoru.
Kontrast vodni hladiny

a uzavrengjSiho interieru podporuje
atmosféru rozlouceni a podtrhuje
symbolickou praci navrhu se
svetlem, stinem a vzpominkou.
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Technicka dokumentace a zakladni schéma objektu byly zpracovany v programu AutoCAD. 3D model
a kompozice vizualizaci byly nasledné vytvoreny v programu SketchUp. Finalni vizualizace byly vytvoreny pomoci Al,
ktera vychazela z pfedem navrzenych kompozic ze SketchUpu.



