Beyond the body
and space

The term space has many meanings. It was introduced into architecture in
the 19th century by the art historian August Schmarsow. Based on his
conception, space 1s most often understood as a kind of "emptiness" that
touches the boundaries of the objects that surround it. Although the
concept of space has not always been present in architectural discourse,
1t can be argued that in architectural practice, the work of an architect
has been associated with the placement of objects "in space" since time
immemorial. However, with the introduction of the concept of space into
architecture, the human body began to be placed in 1t as an object. In
present times when creating space, we follow anthropometry, which refers
to the dimensions of the human body - more precisely the dimensions of
boundaries of the human body. In this case, the positioning of a body of
certain proportions and i1ts movement in rtelation to other objects and
other movements, creates spaces of many architectural buildings including
many Jfamous ones, which were based on the systems of proportions and
measurements. Of these systems, the most famous one used by the architects
1s Vitruviansky man, Architects data of Ernst Neufert, Modulor or Joy and
Josephine. In contrast to the previous statements, this piece of work will
deal with aspects of space that cannot be only defined by the physical
boundary of man or the physical boundary of objects, such as material,
colour, structure, and sound absorption. These are qualities that
"radiate” outwards to our senses, which are enlargements and extensions of
the human body into the outer space, trying to process the properties of
the environment. An inspiration for this project i1s a group of people who
are blind and their way of experiencing space.

Bc. Marianna Kubovad
ateliér-Kristek-Sedlak
FA VUT

Za hranici téla
a prostoru

Pojem Prostor v sobé nese mnoho vyznaml. Do architektury jej v 19. stol.
zavedl historik uméni August Schmarsow na zdkladé jehoZz pojeti jJe
nejcastéji prostor chdpdn jako jakési ,prdazdno”, které se dotykd hranic
téles jez ho obklopuji. Byt pojem prostor nebyl v architektonickem
dizkurzu pritomny vzdy, lze tvrdit, Ze v architektonické praxi je od
nepaméti prdce architekta spojend s umistovdnim téles ,do prostoru”. Se
zavedenim pojmu prostoru do architektury vsak do néj jako téleso zacalo
byt umistovdno 1 télo Cloveka. V dnesni dobé se pri vytvdreni prostoru
7idime antropometrii, coZ Jjsou rozméry lidského téla -ptesnéji rozméry
hranic lidského téla, V tomto ptTipadé, postaveni téla daného rozméru a
jeho pohyb vici jinygm ptedmétdm a pohyblim vytvd7vi prostory mnohych 1
znamych architektonickych staveb, které se odvijely od systéml proporci a
méritek. Z téchto systéml je architektim nejzndméjsi Vitruviansky muz,
Architects data Ernsta Neuferta, Modulor nebo Joy and Josephine. Prdce se
v kontrastu s predchozimu tvrzenim bude zabyvat aspekty prostoru, které se
nedaji definovat pouze fyzickou hranici Cloveka ani fyzickou hranicti
téles, jako je materidl, barva, struktura, pohltivost zvuku. Jsou to
kvality, které ,vyzatuji” smérem ven k nasim smyslim, které jsou zvétSenim
a prodlouzenim lidského téla do prostoru, snazici se zpracovavat
vliastnosti prosttedi. Inspirativni skupinou lidi, v tomto projektu budou
nevidomi a jejich zplUsob prozivdni prostoru.
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2011
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7 BODOV PRE NAVRHOVANIE PRE
ODLISNE TELA (JOY BOYS)

1

Vela odlisnych
Ludi ani
nepovazuje za
problém, Ze
nejaké postih-
nutie maju a
skér ako by ho
vnimalil za prob-
Lém sami to
vnima spolocnost
a ich okolie.

V mojom projekte som sa sustredila na prdcu s
analyzovanim inym spbsobom, ako som bola doter-
az zvyknutd. Casto chdpané odlisné teld pohybo-
vo znevihodnenych, ako obmedzenie tvorivosti,
kladiem v mojom projekte na dbélezite miesto.
Hlavngm zamerom tohto projektu nie je vytvarat
socidlnu pomoc pre odlisnych, no ich
odlisnostou sa inspirovat.

Inspirativnou skupinou lTudi, v tomto projekte,
su nevidiact.

Pri navrhovanti
priestorov pre
handicapovanych
sa snazime dosi-
ahnut predstavy
normdlneho
Zivota. Tento
spbésob navrhova-
nia viac vyzdvi-
huje fyzicke
odlisnosti a drzi
sa kapitalis-
tickych noriem
produktivity.

Ludia so zdravot-
ngm postihnutim
su rovnako
rozmanitd skupina
ako kazdda ina
socidlna skupina.
Ich pozZiadavky a
preferencie sa
taktiez mbézu od
seba lisit.
Nemala by sa brat
ako stabilnd
kategoria, ktorad
bgva v ndvrhoch
vZdy definovand
ako pevnda premen-
nd odrazajuca len
technické parame-
tre.

Y

Navrhy su odzrk-
adlovanim pozia-
davok “normdalneho
tela” a pozZia-
davky postih-
nutych len
akymsi pridavkom,
ktory je niekedy
chapany aj ako
narusenie diza-
jnu.

Myslim, ze pre plne zazivanie cohokolvek, nie
len priestoru, su potrebné emdcie. Tie suU na-
jsilnejsie pri stimulovani vsetkych zmyslov
naraz alebo tych, ktoré prdve “spia”. U vidi-
acich je cely Zivot podriadeny zraku, ktory
pouzivame ako zmyslovy vysielac do priestoru,

na viac ako 803%

70,

/

dokonca ho ¢im dalej tym viac

a silnejsimi podnetmi potrebujeme stimulovat,
¢o prechadza az do vizudlneho smogu.

Nie je pravda, ze
pohybovo ob-
medzeni Tudia
nie su taki
déleziti vzhladom,
Ze predstavuju
Len malu cast
populdcie a aj
prdve taku, ktord
je brzdou eko-
nomicke] produk-
tivity. Faktom je
ale to, Ze pos-
tihnuti Tudia
tvoria asi 10% z
celkove] populd-
cie a aj to, ze
je velkd pravde-
podobnost, Ze
sami budeme
napriklad v star-
obe nejakym spbs-
obom pohybovo
indisponovant.

Spbsoby prevede-
nia dizajnu pre
pohybovo handt -
capovanych Tudi
st ¢isto podri-
adené technickym
normdam a nenesu v
sebe ziadnu in-
kRluzivitu. Zostad-
vaju velmi zjed-
nodusené aj ked
ndvrhom celkovych
budov prechdadzaju
rozsiahle
kreativne debaty
zlozitych a Ci-
astkovych premen-
ngch. Z tohto
bodu vnimam to,
Ze proces navrho-
vania skOr zapadd
do technicke]
strdnky stavby
ako teJj architek-
tonicke].

7/

Musime prestat
vnimat zapojenia
zdravotneho pos-
tihnutia do
ndvrhu ako poten-
ciondlneho ob-
medzenia ar-
chitektonicke]
tvorivosti.
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ostatné
zmysly

odtelesnovanie sa od pritomna
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vizudlny priestor zazivanie priestoru zrakom ciel vzdialenost/meritko/vyska
déraz na prostredie
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Pohyb so slepeckou palicou umoznuje nevidiacim
pomdhat s orientdciou viacerymi sposobmi.
Oblukovymi pohybmi, cez viac ako sirtku ramien,
kontroluju priestor pred sebou v dosahu biele]
palice. Na jej konci Jje umiestnend gulicka,
ktord pomdha pri plynulom pohybe zo strdn na
stranu a okrem toho je Castou, ktord sa klep-
kanim dotyka vodorovnych alebo zvyslych povr-

chov. Pri dotyku s rbznymi materidlmi sa
gulicka rozoznie inym zvukom. Podla charakteru
zvuku Jje nevidiaci schopny korigovat svoje
orientacné sprdvanie. Tieto zvuky odozvy ma-
teridlu som rozdelila do niekolkych skupin
podla schopnosti podat dobru informdciu pri
orientovani sa mestskym prostredim.
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hodnota informdcie

smer

vybornd ., .
y ZVUk Siraci sa Ru mne

- informacia o bariére

Zvuk Siraci sa odo mna

- informdcia koniec bariery

ZVuk opakujuci sa-
-Trapkanie - Specifiky smer

Zvuk - tlmeny
- koniec pochddze] plochy

2vuk - odrazeny

odrazené zo strdn-
- informdcia z bokov o

vzialenejsich objektoch

2VUk Tovnaky-

bez informdcie

~

budova/brdna/horiz. mat.

obrubnik vytrcajuci

obrubnik zarovnany

ena Clenitosti povrchu

voreny priestor

Z2vuk vytvdrajuci bariéru-

dblezity rozdiel medzi dvoma stranami

smer zvuku dut
smer zvuku saliny
smer hlasov

vertikdlne zmeny

horizontdlne zmeny

orientdcia

specificky zvuk
- konkrétna informdcia- sub

specificky zvuk

- informdcia- normat.

odrazeny zvuk z Jjednej
strany
- vchod do budovy/vnutrobloku

odrazeny zvuk zo strdn

- podchod

tlmeny zvuk trdavnikom
- informdcia o trdvniku

v zastavane] ploche

odrazeny zvuk od budovy
- informdcia o budove

v otvorenom priestore

zvuk od hrany obrubnika

- informdcia o ceste

ZVuk Tovnaky

- bez informdcie

Spec mat./drevo./kov. ..
I

ena Clenitosti povrchu

budova nespec. mat.

brubnik zarovnany

voreny priestor

typ zvuku podla ojedinelosti

krizovatka
zastdvka saliny
objem hluku- hlasy

ojedinele vyskytujuce sa

uce

7

to vyskytuj

cas

vzdy pritomné



DOPLNENIE SITUACIE
ZVUKOVYMI OBJEKTMI

ZVUKQVY TUNEL A NASLAPNE
RELIEFY

Panel bez otvoru:

vnutorny panel s plngmi
stenami pre koncentrdciu
ZVvuku a orientdciu v smere.

Otvor na pravo hore:
oriantdcia pri vstupe do
tunelu, 2zvuk sa nachddza v
pravo hore

Otvor na lavo hore:
oriantdcia pri vystupe z
tunelu, 2vuk sa nachddza v
Lavo hore

- —————
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Tieto zvukové tunely umi-
estnené na miestach so
slabou zvukovou orientdciou

’

cnygmi

v

sa sami stali naviga

Pomdhaju previest
nevidiaceho Ccloveka ot-

prvkamt.

vorenym priestorom smerom
zo/na prechod, zastdvku, do

.pade do iného

popripa

obchodu,

K tomu

zdachytného bodu.

dopomdhaju aj dlazobné

reliefy.
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